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Vyucovaci predmét: INFORMATIKA platnost od 1.9.2022
Vzd¢lavaci oblast: Informac¢ni a komunikacni technologie

Charakteristika pfedmétu

Umoziuje zaktm ziskat zdkladni dovednosti v ovladani vypocetni techniky a modernich
informacnich technologii, orientovat se ve svété informaci, tvofiveé pracovat a informacemi a
vyuzivat je pfi dal§im vzdélavani i v praktickém zivoté. Ziskané dovednosti jsou zdkladem pro
jejich dalsi rozvijeni na 2. stupni nezbytnym ptredpokladem pro budouci uplatnéni na trhu prace.

Vyucéovaci predmét ma ¢asovou dotaci 1 hodina tydné ve 4. a 5. ro¢niku a vyuka probiha ve
specializované ucebné svym vybavenim umoznujici vyuku na pozadované urovni. Néktera témata
probihaji bez pocitace. V fade¢ ¢innosti preferujeme praci zakt ve dvojicich u jednoho pocitace, aby
dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem. Vyuka je
orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje své hypotézy,
diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své pozndni. Neni
kladen naprosto zadny diiraz na pamétné uceni a reprodukci.

Vzdélavaci oblast Informatika se zamétuje pfedevsim na rozvoj informatického mysleni a na
porozuméni zakladnim principim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech, pfi
kterych zéci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke zkouméani
teSitelnosti problémt 1 hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich
interpretaci a na zaklad¢ teSeni praktickych ukoli i poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci
pfenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispiva jednak
k porozuméni zakonitostem digitadlniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpecnému a etickému
uzivani.

Zaci se prostfednictvim her, experimenttl, diskusi a dalsich aktivit vytvafeji prvni piedstavy o
zpusobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta
kolem nich. Postupné si zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni.
Ve vhodném programovacim prostiedi si ovétuji algoritmické postupy. Informatika také spolecné s
ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych dovednosti.

Poznévanim, jak se s digitdlnimi technologiemi pracuje, si zaci vytvareji zaklad pro pochopeni
informatickych konceptll. Soucasti je i bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti
a navykd, které vedou k prevenci rizikového chovani. (pievzato z RVP)

Vvchovné a vzdélavaci strategie k rozvoiji kliCovych kompetenci

Vyuka Informatiky ptispiva k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci zaka takto:

Kompetence k uéeni: Zaci si prostiednictvim her, experimentt, diskusi a dal3ich aktivit vytvareji
prvni piedstavy o zptisobech, jakymi se daji data a informace zaznamenévat, a objevuji
informatické aspekty svéta kolem nich. Soucasti je 1 bezpecné zachdzeni s technologiemi a
osvojovani dovednosti a navyk, které vedou k prevenci rizikového chovani.

Kompetence k FeSeni problémii: Postupné si Zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat
ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovéiuji algoritmické postupy.
Informatika také spole¢né¢ s ostatnimi obory pokladd zaklady wuzivatelskych dovednosti.
Poznavanim, jak se s digitdlnimi technologiemi pracuje, si zaci vytvareji zéklad pro pochopeni
informatickych konceptu.
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Kompetence komunikativni: Umi naslouchat, ptat se, formulovat otazky, vysvétlovat, vést dialog,
chépat postoje a zaméry tcastnikti komunikace, reagovat odpovidajicim zptsobem, vyuziva k tomu
informacéni a komunikaéni prosttedky (mail, chat, konference, diskuse), tim, Ze umi komentovat
vysledky své prace (piedevsim pii prezentaci). Umi odeslat a pfijmout zpravu s piilohou, umi ulozit
informace z webu adale je zpracovat. Vyuziva usporny a formalizovany zpiisob komunikace
a prezentace, tim podporuje logicky uspofadané a presné zplisoby vyjadfovani. VyuZziva informac¢ni
a komunikacni technologie ke snazsi, rychlejsi a spolehlivéjsi vymeéné informaci.

Kompetence socialni a personalni: Spolupracuje a pracuje v pracovni skupiné podle svych
schopnosti a na zdkladé¢ poznani nebo pfijeti své role, vyjednava a hledd kompromisni feSent,
pozitivné ovliviluje kvalitu spole¢né prace; tfidi a zpracovava informace; tim, ze: fesi jednoduché
pracovni ukoly za pomoci vhodné¢ vybraného programu, promysli nejvhodné&jsi pracovni postupy
z hlediska o¢ekavaného vysledku a voli odpovidajici technologie.

Kompetence ob¢anské: Uci se rozhodovat zodpovédné podle dané situace, respektuje presvédcenti
druhych lidi a u¢i se zodpovédnosti; tim, Ze dodrzuje informacni etiku.

Kompetence pracovni: Seznamuje se zasadami bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci, zasady
hygieny prace, zasady zdravého pracovniho prostiedi, tim, Ze: dodrzuje vymezena pravidla, plni
povinnosti, adaptuje se na zménéné nebo nové podminky. UEi se vyuzivat ziskané znalosti
a zkuSenosti v jednotlivych vzd¢l. oblastech v zajmu vlastniho rozvoje a pfipravy na budoucnost.

Kompetence digitalni: U¢i se ovladat digitalni zafizeni, aplikace a sluzby. Pracuje s daty, které
vyhleda, kriticky posoudi a sdili. Tvofi digitalni obsah. Seznamuje se s novymi technologiemi a umi
kriticky posoudit jejich pfinosy a rizika. Seznamuje se se zasady bezpeCnosti pii vyuzivani
digitalnich technologii. U¢i se jednat v online prostiedi eticky.

Tematické okruhy prifezovych témat zafazené do predmétu
MV Medialni vychova

Prace v realizacnim tymu: projekty a referaty na dané téma
oSV Osobnostni a socialni vychova

Komunikace: maily, diskuse
VMEGS Vychova k mySleni v evropskych a globalnich souvislostech

Evropa a svét nads zajima: nasi sousedé v Evropé, zvyky a tradice narod
MkV Multikulturni vychova
Multikulturalita

Casové vymezeni predmétu

Informatika 4. 1
Informatika 5. 1
celkem 2

Postupny nabéh od skolniho roku 2022/2

ro¢nik | 2022/23 2023/24 2024/25 2025/26 2026/27 2027/28 2028/29
4 zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni
fadné fadné fadné fadné fadné radné fadné
5 navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost

na 4 na 4 na 4 na 4 na 4 na 4
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Ocekavané vystupy

TEMA

Ucivo

OVO 1: uvede priklady dat, kterd ho
obklopuji a ktera mu pomohou lépe se
rozhodnout, odpovida na zdklade
zjistenych dat

OVO 2: v systémech, které jej
obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi

OVO 3: pro vymezeny problém
zaznamenava do tabulky nebo do
seznamu ciselna i neciselna data

OVO 4: najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty riizného typu

OVOS:propoji digitdl. zarizeni, uvede
moznd rizika, kterd s tim souviseji

OVO 6: dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digital. technol.

OVO 7: sestavuje a testuje symbolické
zdpisy postupii

OVO 8: overi spravnost jim
navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v nem chybu

DATA, INFORMACE A MODE-
LOVANI

INFORMACNI SYSTEMY

DIGITALNI TECHNOLOGIE

ALGORITMIZACE

Data a informace

Kodovani a ptenos dat
Sifrovani

Modely (myslenkové a pojmové
mapy, tabulky)

Doplnovani datovych fad
Priklady systému

Vztahy mezi systémy
Tabulka

Ciselny seznam

Spousténi aplikaci a otvirani souborti
Ovladani mysi

Psani textu na klavesnici

Kresleni obrazka

Prace s uctem

Prihlaseni do Skolni sité

Pravidla pro pouzivani digitalnich
zafizeni

Riizné formy zapisu pomoci
obrazkt, znacek, symbolu €1 textu
Sestaveni programu

Ovéteni programu

Oprava programu
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Ocekavané vystupy

TEMA

Ucivo

OVO 1: uvede priklady dat, kterd ho
obklopuji a ktera mu pomohou lépe se
rozhodnout, odpovida na zdklade
zjistenych dat

OVO 2: popise konkrétni situaci,
urci, co o ni jiz vi, zndzorni ji

OVO 3: vycte informace z daného
model

OVO 4: sestavuje a testuje symbolické
Zdpisy postupii

Popise jednoduchy probléem a popise
a navrhne jednotlivé kroky reseni

OVO5: v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program

OVO 6: overi spravnost jim
navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v nem chybu

OVO 7: v systémech, které ho
obklopuji rozezna jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi

OVO 8: pro vymezeny problém
zaznamendava do tabulky nebo
seznamu Ciselnd i neciselna data

OVO 9: najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rizného typu

OVO 10: propoji dig. zarizeni, uved
moznd rizika, kterd s tim souviseji

OVO 10:dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidlapro praci s dig.
technolodiemi

DATA, INFORMACE A MODE-
LOVANI

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

INFORMACNI SYSTEMY

DIGITALNI TECHNOLOGIE

Data a informace

Kodovani a ptenos dat

Sifrovani

Modely (myslenkové a pojmové
mapy, tabulky, grafy, schémata,
diagramy)

Razné formy zapisu pomoci obrazki,
znacéek, symbold Ci textu

Blokové programovani

Sestaveni programu

Ovérovani funkcnosti programu
Oprava chyb v programu
Zjednoduseni programu (opakovani)

Doplnovani datovych fad
Priklady systému

Vztahy mezi systémy

Ciselny seznam

Tabulka (tfidéni, fazeni, filtrovani
dat)

Spousténi aplikaci a otvirani soubort
Mailova schranka

Casti pocitace (hardware)

Pravidla pro pouZzivani digitalnich
zatizeni

Silné heslo

Zasady bezpeéného chovani na
internetu




	TÉMA
	TÉMA
	Výuka Informatiky přispívá k utváření a rozvíjení klíčových kompetencí žáka takto:
	Tematické okruhy průřezových témat zařazené do předmětu
	Práce v realizačním týmu: projekty a referáty na dané téma
	VMEGS Výchova k myšlení v evropských a globálních souvislostech


